agga — wszystkie rodzaje materialnosci naszej bramfatury stworzone lub stwarzane
przez moce demoniczne. Strukturalnie r6znia sie od materialnosci fizycznej
1 w ogole od siajry tym, ze 1los¢ podstawowych skladnikow aggi jest skrajnie
ograniczona 1 zaden z tych skladnikow nie ma ani wolnej woli, ani nie jest
uduchowiony.

Antykosmos — umowne okreslenie caloksztaltu wszystkich swiatéw stwarzanych
przez moce demoniczne; przypuszczalnie alternatywa Boskiego Kosmosu. Do
Antykosmosu naszej bramfatury naleza obecnie nastepujace warstwy: Szog,
Digm, Gaszszarwa, Sufeth 1 Dno.

Arymoja — powstajacy obecnie zatomis kultury ogolnoludzkie;.

arungwilta-prana — bezosobowa, niemajaca $wiadomosci substancja o cienkiej
warstwie materialnej, rozlana w Enrofie, przeplywajaca z jednego ciata do dru-
glego 1 zapewniajaca mozliwos¢ istnienia indywidualnych bytéw organicznych.
Poczucie obecnosci arungwilty-prany bylo osia zycia duchowego ludzkosci pre-
animistycznej 1 stanowilo, jak sie wydaje, najstarsze z objawien.

astral — tu: druga z powlok monady, majaca cienka warstwe materialng. Pierwsza
z takich powlok jest szelt, tworzony przez sama monade, natomiast w tworzeniu
astralu bierze udziat wielka stychyala Matka Ziemia. Uczestniczy ona w przy-
gotowaniu indywidualnych astrali wszystkich istot Szadanakaru — ludzi, aniolow,
dajmoniondéw, zwierzat, stychyali, demonéw, a nawet Wielkich Hierarchii, gdy
w razie koniecznosci schodza do nizszych warstw. Astral to wyzsze narzedzie
szeltu. Skoncentrowane sa w nim zdolnosci duchowego wzroku, stuchu, powo-
nienia, pamieci glebokiej, zdolnos¢ lotu, zdolnos¢ kontaktowania sie z istotami
z innych warstw, zdolnos¢ kontemplacji kosmicznych panoram 1 perspektyw.

bramfatura — prawie kazde cialo niebieskie posiada wiele warstw o r6znej mate-
rialnosci, tworzacych powiazany 1 wzajemnie uwarunkowany system. Bramfa-
turami nazywane sa takie wlasnie systemy, polaczone przebiegajacymi w ich
warstwach wspélnymi procesami. W wiekszosci bramfatur nasze; Galaktyki
podstawowym procesem jednoczacym warstwy kazdej z nich, jest walka sit
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Opatrznosci z mocami demonicznymi. Istnieja jednak tez bramfatury, ktore
catkowicie ulegly wladzy demonicznej, jak réwniez takie, ktore juz sie od niej
zupelnie uwolnily.

dajmoniony — wyzsza rasa ludzkosci Szadanakaru, mieszkancy sakwali swiatow
o czterech wymiarach przestrzeni 1 roznej liczbie wymiaréw czasu. Droga ich
rozwoju przypomina nasza, ale daymoniony rozpoczely ja wezesniej 1 odbywaja
ja pomyslniej. Z nasza ludzkoscia tacza je réznorodne powiazania, niektore
z nich zostaly w niniejszej pracy oméwione.

Digm - siedziba Hagtungra, jeden ze swiatéw o pieciu wymiarach przestrzeni
1 bardzo licznych wymiarach czasu.

Drukkarg — szrastr metakultury rosyjskie;.

Duggur — jedna z warstw demonicznych stychyali, majaca dla ludzkosci szczegdlne
znaczenie. Istoty, ktorych weielenia odbywaja sie w Duggurze, ubytek swoich sit
zyciowych uzupelniaja ejfosem — emitowanym promieniowaniem zadz ludzkosci.

egregory — tu: innomaterialne twory, powstajace z niektorych psychicznych emana-
i ludzkosci nad duzymi zbiorowosciami: plemionami, panstwami, niektérymi
partiami 1 gminami wyznaniowymi. Pozbawione sa monad, ale okresowo po-
siadaja skoncentrowany tadunek woli 1 ekwiwalent swiadomosci.

Enrof — nazwa naszej warstwy fizycznej; pojecie rownoznaczne z pojeciem wspol-
czesnego astronomicznego Wszechswiata. Cechuje go istnienie przestrzeni
trojwymiarowej 1 jednowymiarowego czasu.

eony — tu: ogolnoswiatowe wielkie epoki charakteryzujace sie roznym stanem ma-
terialnosci w Enrofie jakiejs bramfatury. Réznica tych stanéw jest okreslana
takim badz innym stopniem przejawiania sie duchowych mocy w materialnosci
Enrofu. Brane s przy tym pod uwage nie pojedyncze przypadki odstepstwa
od normy, lecz ogolny, dominujacy stan. Zatem w czasie wstapienia Enrofu
Szadanakaru w drugi eon nastapi transformacja materii organicznej, a przy
wstapieniu w trzeci eon — transformacja rowniez materii nieorganicznej. Tym
samym Szadanakar opusci przestrzen ogélnoswiatowego Enrofu.

eteryczne cialo — trzecia z powlok o cienkiej warstwie materialnej, ucielesniajacej
sie monady. Jego istnienie jest bezwzglednie konieczne dla zycia organicznego
w $wiatach troj- 1 czterowymiarowych.



gawwach — cechujace si¢ cienka warstwa materialng, promieniowanie ludzkiego
clerpienia, emitowane przez istote ludzka zar6wno za zycia, jak 1 posmiertnie.
Uzupelnia ubytek sit zyciowych wielu rodzajow istot demonicznych 1 samego
Hagtungra.

Gaszszarwa — jedna z podstawowych warstw demonicznego Kosmosu w Szada-
nakarze; swiat o dwoch wymiarach przestrzeni, siedlisko roznorodnych 1 po-
teznych sit demonicznych.

Hagtungr — imie planetarnego demona naszej bramfatury. Ma on trzy oblicza, tak
jak niektére inne wieksze hierarchie. Pierwsza hipostaza Hagtungra jest Wiel-
ki Dreczyciel Histurg, druga — Wielka Nierzadnica Fokerma, trzecig — wielki
wykonawca demonicznego planu Urparp, zwany niekiedy Zasada Formy.

hierarchia — w niniejszej ksigzce slowo to uzywane jest w dwoch znaczeniach:
1. jest okresleniem szczebli godnosci koscielnych, rang wojskowych lub sta-
nowisk administracyjnych; 2. jest okresleniem réznych kategorii istot o innej
naturze, innej materialnosci lub duchowosci, na przyklad: hierarchie anielskie,
demoniczne, hierarchie stychyali, daymonionow i wiele innych.

igwowle — gléwna rasa antyludzkosci. Istoty wysoko rozwiniete intelektualnie,
mieszkancy demonicznego, podziemnego $wiata — szrastrow.

Iroln — jeden ze $wiatow o pieciu wymiarach przestrzeni, siedziba monad ludzkosci.

Jaroswiet — monada zrodzona przez Boga, jeden z wielkich demiurgdéw ludzkosci,
przywodca narodu (narodéw) w metakulturze rosyjskiej. Imie umowne.

jetzer hara — tu: pierwiastek demoniczny obecny w kazdej istocie, ktérej mate-
rialne wcielenie nastepowalo z udzialem Lilith, dotyczy to nie tylko ludzi, ale
takze tytanow, igwow, raruggow i uicraorow.

karossy — lokalne, zwigzane z poszczegolnymi narodami lub nadnarodami prze-
jawy Lilith, wielkiej stychyali ludzkosci. Karossy pozbawione sa cech monad,
jednak dysponuja ekwiwalentem swiadomosci 1 woli.

karroch — analogiczne do fizycznego, spojne, organiczne cialo niektérych odmian
istot demonicznych (na przyklad igwow i1 raruggéw), utworzone nie z siajry,
lecz z aggi.



Lilith — wielka stychyala ludzkosci, niegdys malzonka praaniola, nastepnie rzez-
biarka cielesnosci rodzaju ludzkiego 1 niektorych innych istot. Jej wlasna natura
zostala zdemonizowana przez Hagtungra dlugo przed pojawieniem sie istnie-
jacej obecnie w Enrofie ludzkosci.

metahistoria — 1. Znajdujacy sie obecnie poza polem widzenia nauki 1 jej meto-
dologii caloksztalt procesow zachodzacych w tych warstwach bytu innomate-
rialnego, ktore przebiegajac w innych odmianach przestrzeni i w innych stru-
mieniach czasu, przeswituja niekiedy przez proces percypowany jako historia.
2. Religijna doktryna dotyczaca tych procesow.

metakultura — wewnetrzne sakwale Szadanakaru stanowiace jakby segmentowe
podzialy niektorych jego nizszych warstw. Metakultury skladaja sie z niejed-
nakowej liczby warstw, jednak kazda z metakultur bezwarunkowo posiada trzy
warstwy: fizyczng — miejsce przebywania w Enrofie danego nadnarodu tworza-
cego wlasna kulture; zatomis — niebianska kraine rozswietlonych dusz tego na-
rodu; szrastr — demoniczny podziemny swiat przeciwstawny wobec zatomisu.
Ponadto wszystkie metakultury obejmuja pewna liczbe warstw Rozswietlenia
1 warstw Odwetu. Charakter tych swiatéw w kazdej z metakultur zmienia sie
w zaleznosci od przebiegu procesow metahistorycznych.

monada — tu: pierwotna, niepodzielna, niesmiertelna jednostka duchowa, zrodzo-
na lub stworzona przez Boga. Wszechswiat to niezliczona ilos¢ monad 1 r6zno-
rodnych odmian stwarzanych przez nie materialnosci.

Monsalvat — zatomis metakultury péinocno-zachodniej.

Mudgabr — szrastr metakultury péinocno-zachodniej.

nadnaréd — grupa narodow badz ludéw polaczonych wspolnie ksztaltowana
kultura.

Nawna — monada zrodzona przez Boga, jedna z Wielkich Siéstr, Idealna Dusza
Soborowa metakultury rosyjskiej.

Nertis — jeden ze swiatéw Rozswietlenia, kraina radosnego odpoczynku 1 blogiego
spokoju.

Niebianska Rosja (Swiqta Rus) — zatomis metakultury rosyjskiej, siedziba jej
synklitu.
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Olirna — pierwszy ze swiatow porzadku wstepujacego, kraina zmarlych, wspélna
dla calej ludzkosci, chociaz w kazdej metakulturze majaca odmienny charakter.

Planetarny Logos — Wielka Monada zrodzona przez Boga, wyrazicielka Syna
Bozego, boski rozum naszej bramfatury, najstarsza, najbardziej pierwotna ze
wszystkich monad, ktéra w wymiarze ludzkosci wyrazila sie w postaci Jezusa
Chrystusa 1 ktéra kieruje przygotowywaniem naszego $wiata do zmiany eonow.
Planetarny Logos przewodzi wszystkim Sitom Swiattosci w Szadanakarze.

raruggowie — druga z ras antyludzkosci skladajaca sie z istot, bedacych stadium
rozwojowym wielkich drapieznikéw najstarszych er geologicznych, osiagnietym
przez nie po przejsciu przez niezliczone wcielenia w warstwach materialnosci
demonicznej.

rodomyslowie — dzialacze historyczni, ktorzy wywarli wielki 1 zbawienny wplyw
na losy narodu lub panstwa, w swej dzialalnosci kierujacy sie inspiracja przy-
wodczych hierarchii narodu.

Réza Swiata — przyszly powszechny chrzescijanski Kosciol ostatnich wiekow, 1a-
czacy koscioly przesztosci 1 powstajacy jako dobrowolna unia wszystkich religii
o swietlanej tradycji. W tym znaczeniu RS jest interreligijna lub panreligijna.
Podstawowym jej celem jest zbawienie mozliwie najwiekszej liczby ludzi i od-
suniecie od nich niebezpieczeﬁstwa duchowego zniewolenia przez przyszlego
Antyboga. Pojawienie sie RS wsrod ludzkosci bedzie odbiciem eterycznych
narodzin w jednym z zatomisow Zwenty-Swentany.

sakwala — tu: system dwoch lub kilku ré6znomaterialnych warstw, $cisle powiaza-
nych strukturalnie 1 metahistorycznie.

siajra — wszystkie rodzaje materialnosci stworzone lub stwarzane przez sity Opatrz-
noscl.

Skrywnus — gorny czysciec metakultur chrzescijnskich, majacy swoj odpowiednik
takze w innych metakulturach ludzkosci. Jest to nieunikniony posmiertny etap
wszystkich dusz, poza tymi, ktore po $mierci fizycznej wstepuja bezposrednio
do Olirny 1 nastepnie wznosza sie do swiatow Rozswietlenia.

stychyale — kategoria monad stworzonych przez Boga, ktére na drodze samo-
stanowienia w Szadanakarze przenikaja przewaznie $wiaty przyrody, lecz nie
maja zazwyczaj wlasnego fizycznego weielenia. Poniewaz za$ znamie swoistego
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swiata przyrody cechuje rowniez ludzkosé, istnieja tez roznorodne odmiany
stychyali zwigzane nie z zywiolami szeroko pojetej Przyrody, lecz z natural-
nym, zywiolowym aspektem ludzkosci.

synklity — przebywajace w zatomisach metakultur orszaki rozswietlonych dusz
ludzkosci.

Szadanakar — nazwa wlasna bramfatury naszej planety. Na Szadanakar sklada
sie ogromna liczba (ponad 240) warstw o ro6znej materialnosci, takze o innej
przestrzennosci 1 innych wymiarach czasowych.

szawwa — cechujace sie cienka warstwa materialng promieniowanie niektorych
stanow ludzkiej psychiki, zwigzanych z uczuciami dotyczacymi bytu panstwo-
wego. Szawwa uzupelnia ubytek sil zyciowych uicraorow, igwow 1 raruggow.

szelt — pierwsza z materialnych powlok monady. Szelt jest stwarzany przez sama
monade z materialnosci swiatéw pieciowymiarowych. Jest naczyniem monady
1jej boskich wlasciwosci oraz jej bezposrednim narzedziem. Nie sama monada,
pozostajaca w Irolnie, lecz wlasnie szelt stanowi to Ja, ktore wedruje przez
nizsze warstwy w celu ich rozswietlenia.

szrastry — warstwy materialne o innej przestrzennosci, zwiazane z niektorymi stre-
fami fizycznej masy Ziemi, mianowicie z ,,kompensacyjnymi wybrzuszenia-
mi” ladow, odwréconymi w dot ku srodkowi Ziemi. Siedliska antyludzkosci,
zlozonej z dwdch zyjacych obok siebie ras — igwow 1 raruggow. W szrastrach
istnieja osobliwe wielkie miasta. Jest w nich wysoko rozwinieta demoniczna
technika.

Swiatowa Salwaterra — umowne okreslenie szczytu i serca Szadanakaru, najwyz-
sze] Jego sakwali, skladajacej sie z trzech krain: siedziby Planetarnego Logosu,
siedziby Matki Boskiej 1 siedziby Zwenty-Swentany.

uicraorowie — potezne, rozumne 1 skrajnie drapiezne istoty, przebywajace w war-
stwach sasiadujacych ze szrastrami. Jest ich bardzo niewielu. Z punktu widze-
nia czlowieka sa to demony wielkomocarstwowe] panstwowosci. W metahisto-
rii odgrywaja wielka, sprzeczna, dwoista role.

Uppum — jedna z warstw swiata Odwetu, Deszcz Wiecznego Smutku, pieklo uic-
raorow.



Woglea — imie wielkiego demona kobiecego, sprawczyni katastrofy, ktéra dosiegla
niegdy$ ludzkos¢ bramfatury Ksiezyca. Woglea przez dlugi czas znajdowala sie
w polowicznej izolacji, przejawiajac wrogos¢ wobec sit Opatrznosci, a po czesci
réwniez wobec Hagtungra, obecnie wspéldziala z planetarnym demonem.

zatomisy — wyzsze warstwy wszystkich metakultur ludzkosci, ich niebianskie kra-
iny, ostoje sil przywodczych narodéw, siedziby synklitow. Wraz ze stwarzana
obecnie Arymoja — zatomisem Rézy Swiata — ich ogolna liczba siega trzydzie-
stu czterech.

Zwenta-Swentana — wielka monada zrodzona przez Boga, wyrazajaca Wieczna
Kobiecosé, narzeczona Planetarnego Logosu, ktora przed péttora stuleciem
zstapila z duchowych wyzyn kosmicznych do gérnych warstw Szadanakaru,
by przyjaé rozswietlone (wcale nie fizyczne) wcielenie w jednym z zatomiséw
ludzkosci. To metahistoryczne wydarzenie zostanie odzwierciedlone w ziem-
skim Enrofie jako pojawienie sie Rozy Swiata.

24 grudnia 1950—12 pazdziernika 1958



